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DIREZICOKNE DIDATTICA STATALE XI CIRCOLO - "5.CIRO"-FOGGIA
Prot. 0002106 del 19/03/2025
[“-5 {(Entrata)

AVVISO - 9507, 22/01/2025, FSE+, AGENDA SUD
CANDIDATURA N. 7788
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione C.D. "SAN CIRO"

Codice meccanografico FGEE01100L

Tipo istituto SCUOLA PRIMARIA

Indirizzo VIA LABRIOLA

Provincia FOGGIA

Comune FOGGIA

CAP 71100

Telefono 0881614042

Email FGEEO1100L@istruzione.it

Sito web https://cdsancirofoggia.edu.it

Numero Alunni 0

Plessi FGEE01100L
FGAA01101C
FGEEO1101N

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso AGENDA SUD

Istituto FGEEO1100L - C.D. "SAN CIRO"
Codice candidatura 7788

Importo totale richiesto € 69.906,00

Num. Prot. Delibera Collegio 1172

docenti

Data Delibera Collegio docenti 30/01/2025

Num. Prot. Delibera Consiglio 1173

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 11/02/2025

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - Sun in yoUr Dreams! € 69.906,00
TOTALE PROGETTI € 69.906,00

18/02/2025 08:29
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Sottoazione

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

ESO4.6.A1.B Lingua inglese
ESO4.6.A1.B Lingua inglese
ESO4.6.A1.B Lingua inglese
ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (ltaliano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (ltaliano L1)
ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

18/02/2025 08:29

Titolo

“SHAPES & COLOURS”
“CITIZENS OF THE WORLD”
“‘ENGLISH SUMMER CAMP”

“GRAMMATICA...MAESTRO!

“INSIEME....ITALIAMO"

“TE LO DICO A CHIARE
LETTERE!

"CON UN LIBRO PUOILI..."

“TUTTO COMINCIA DA UN
PUNTO”

“E TUTTA UNA QUESTIONE
DI...LINEE”

“UN GIOCO DA RAGAZZI”

‘“MATEMATICA CHE...
MAGIA!"

“I0 CONTO!”

“Siamo Tutti Eccezionalmente
Apprendisti Matematici”

Importo

€5.448,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€ 5.448,00

€ 5.448,00

€5.448,00

€5.448,00

€ 5.295,00

€ 5.448,00

€5.295,00

€ 5.448,00

€ 69.906,00
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Progetto: Sun in yoUr Dreams!

ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

18/02/2025 08:29

ESO4.6.A1.B - Sun in yoUr Dreams!

L'implementazione del PON "Agenda Sud" nella nostra scuola
mira a produrre una serie di benefici significativi, quali il
miglioramento generale delle competenze e delle prestazioni
scolastiche e una maggiore equita nell'accesso alle opportunita
educative, riducendo il divario tra studenti di diverse origini socio-
economiche.

| percorsi rappresenteranno un importante passo avanti, puntando
sull'innovazione e sull'inclusione per garantire a tutti gli studenti le
migliori opportunita di apprendimento promuovendo conoscenze,
abilita e competenze in italiano, matematica e inglese mediante
metodologie didattiche innovative.

174D25000460007
10/03/2025
31/08/2025
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€ 69.906,00
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MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)
Titolo modulo 78139 - “"GRAMMATICA...MAESTRO!”
Descrizione Struttura/contenuti:

Il modulo prevede il potenziamento delle competenze di base e
promuove l'approccio a metodologie e attivita laboratoriali
innovative finalizzate all’acquisizione di contenuti disciplinari e allo
sviluppo di competenze trasversali.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo persegue obiettivi di potenziamento delle competenze di
base. Prevede, inoltre, lo sviluppo della socialita, della
partecipazione attiva e inclusiva e della capacita di
autovalutazione.Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio logico-
visuale che puntera alla memorizzazione dei contenuti presenti in
un lapbook con il coinvolgimento della creativita attraverso il
design e la personalizzazione del prodotto.

Data inizio prevista 31/03/2025

Data fine prevista 31/08/2025

Sede dove € previsto il modulo FGEEO1100L

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

18/02/2025 08:29 5
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“GRAMMATICA...MAESTRO!”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

18/02/2025 08:29
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MODULO
Tipo modulo Matematica
Titolo modulo 78120 - “E TUTTA UNA QUESTIONE DI...LINEE”
Descrizione Struttura/contenuti:

Il modulo prevede il potenziamento delle competenze di base in
matematica, con particolare riferimento alla geometria e
promuove l'approccio a metodologie e attivita laboratoriali
innovative finalizzate all’acquisizione di contenuti disciplinari e allo
sviluppo di competenze trasversali.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo persegue I'obiettivo di sviluppare un atteggiamento
positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze
significative, costruire ragionamenti formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista
degli altri in un’ottica partecipativa ed inclusiva.

Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing , problem
solving e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio
narrativo ai contenuti della matematica che sara supportato
dall'uso della strumentazione tecnhologica innovativa della scuola.
Risultati attesi: Potenziamento e rafforzamento delle competenze
logico-matematiche, sviluppo delle competenze relazionali e
ottimizzazione del lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari ex ante, in itinere e finali;
realizzazione di un prodotto finale multimediale utile alla
condivisione di buone prassi.

Data inizio prevista 31/03/2025

Data fine prevista 31/08/2025

Sede dove € previsto il modulo FGEEO1100L

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

18/02/2025 08:29 7
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“E TUTTA UNA QUESTIONE DI...LINEE”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

18/02/2025 08:29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

18/02/2025 08:29

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
78133 - “INSIEME....ITALIAMO"

Struttura/contenuti:

Il modulo prevede il potenziamento delle competenze di base in
lingua italiana con particolare riferimento alla riflessione linguistica
e promuove I'approccio a metodologie e attivita laboratoriali
innovative finalizzate all’acquisizione di contenuti disciplinari e allo
sviluppo di competenze trasversali.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo persegue gli obiettivi del potenziamento delle
competenze di base in lingua italiana con particolare rifermento
alla conoscenza della grammatica, dello sviluppo della socialita,
della partecipazione attiva e inclusiva e della capacita di
autovalutazione.

Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio narrativo ai
contenuti della matematica che sara supportato dall’uso della
strumentazione tecnologica innovativa della scuola.

Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento delle competenze di base in
lingua italiana, sviluppo delle competenze relazionali e
ottimizzazione del lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari ex ante, in itinere e finali;
realizzazione di un prodotto finale multimediale utile alla
condivisione di buone prassi.

31/03/2025
31/08/2025
FGEEO01100L
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“INSIEME....ITALIAMO"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

18/02/2025 08:29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

18/02/2025 08:29

MODULO

Matematica
78135 - “UN GIOCO DA RAGAZZI”

Struttura/contenuti:

Il modulo prevede il potenziamento delle competenze di base in
matematica con particolare riferimento al problem solving e
promuove l'approccio a metodologie e attivita laboratoriali
innovative finalizzate all’acquisizione di contenuti disciplinari e allo
sviluppo di competenze trasversali.Obiettivi didattico/formativi:

I modulo persegue gli obiettivi del potenziamento delle
competenze di base in matematica, dello sviluppo della socialita,
della partecipazione attiva e inclusiva e della capacita di
autovalutazione.

Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio narrativo ai
contenuti della matematica che sara supportato dall’uso della
strumentazione tecnologica innovativa della scuola.

Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento delle competenze logico-
matematiche, sviluppo delle competenze relazionali e
ottimizzazione del lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari ex ante, in itinere e finali;
realizzazione di un prodotto finale multimediale utile alla
condivisione di buone prassi.

31/03/2025
31/08/2025
FGEE01100L
15

30

Alunne/i scuola Primaria

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“UN GIOCO DA RAGAZZ|”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

18/02/2025 08:29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

18/02/2025 08:29

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
78118 - “TE LO DICO A CHIARE LETTERE!

Struttura/contenuti:

Il modulo prevede la realizzazione di un laboratorio creativo,
digitale basato sulla narrativa, attraverso la co-costruzione di
storie, racconti, rappresentazioni simboliche anche in formato
multimediale.

Obiettivi didattico/formativi: Il modulo intende promuovere lo
sviluppo di abilita emozionali, cognitive, metacognitive, attraverso
processi creativi ed innovativi, permettendo ai bambini di giocare
con le parole in modo personale ed originale; integrare le attivita
tradizionali con l'utilizzo di media digitali in modo intuitivo ed
interattivo; attivare i processi collaborativi e cooperativi che
caratterizzano il lavoro in piccolo gruppo e determinano lo
sviluppo di importanti competenze sociali e relazionali.
Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio narrativo
che sara supportato anche dall'uso della strumentazione
tecnologica innovativa della scuola.

Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento delle competenze di base in
lingua italiana, sviluppo delle competenze relazionali e
ottimizzazione del lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari ex ante, in itinere e finali;
realizzazione di un prodotto finale multimediale utile alla
condivisione di buone prassi.

31/03/2025
31/08/2025
FGEEO01100L
16

30

Alunne/i scuola Primaria

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“TE LO DICO A CHIARE LETTERE!”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

18/02/2025 08:29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

18/02/2025 08:29

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
78126 - "CON UN LIBRO PUOI..."

Struttura/contenuti:

Il modulo prevede la realizzazione di un laboratorio creativo,
digitale basato sulla narrativa, attraverso la co-costruzione di
storie, racconti, rappresentazioni simboliche anche in formato
multimediale.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo intende promuovere lo sviluppo di abilita emozionali,
cognitive, metacognitive, attraverso processi creativi ed innovativi,
permettendo ai bambini di giocare con le parole in modo
personale ed originale; integrare le attivita tradizionali con l'utilizzo
di media digitali in modo intuitivo ed interattivo; attivare i processi
collaborativi e cooperativi che caratterizzano il lavoro in piccolo
gruppo e determinano lo sviluppo di importanti competenze sociali
e relazionali.

Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio narrativo
che sara supportato anche dall’'uso della strumentazione
tecnologica innovativa della scuola.

Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento delle competenze di base in
lingua italiana, sviluppo delle competenze relazionali e
ottimizzazione del lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari ex ante, in itinere e finali;
realizzazione di un prodotto finale multimediale utile alla
condivisione di buone prassi.

31/03/2025
31/08/2025
FGEE01100L
16

30

15
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“"CON UN LIBRO PUOL..."

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

18/02/2025 08:29

16
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

18/02/2025 08:29

MODULO

Matematica
78129 - “MATEMATICA CHE... MAGIA!”

Struttura/contenuti:

Il modulo prevede il potenziamento delle competenze di base in
matematica con particolare riferimento all’acquisizione della
capacita di calcolo e promuove I'approccio a metodologie e attivita
laboratoriali innovative finalizzate all'acquisizione di contenuti
disciplinari e allo sviluppo di competenze trasversali.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo persegue gli obiettivi del potenziamento delle
competenze di base in matematica, dello sviluppo della socialita,
della partecipazione attiva e inclusiva e della capacita di
autovalutazione.Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio narrativo ai
contenuti della matematica che sara supportato dall’uso della
strumentazione tecnologica innovativa della scuola.

Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento delle competenze logico-
matematiche, sviluppo delle competenze relazionali e
ottimizzazione del lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari ex ante, in itinere e finali;
realizzazione di un prodotto finale multimediale utile alla
condivisione di buone prassi.

31/03/2025
31/08/2025
FGEE01100L
16

30

Alunne/i scuola Primaria

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“MATEMATICA CHE... MAGIA!”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

18/02/2025 08:29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

18/02/2025 08:29

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
78115 - “TUTTO COMINCIA DA UN PUNTO”

Struttura/contenuti:

Il modulo prevede la realizzazione di un laboratorio creativo,
polisensoriale, digitale basato sulla narrativa per I'educazione al
linguaggio espressivo-creativo-multimediale attraverso la co-
costruzione di narrazioni, rappresentazioni simboliche in formato
multimediale.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo intende promuovere lo sviluppo di abilita emozionali,
cognitive, metacognitive, attraverso processi creativi ed innovativi,
permettendo ai bambini di approcciarsi ai linguaggi multimediali in
modo personale ed originale; integrare le attivita tradizionali con
I'utilizzo di media digitali in modo intuitivo ed interattivo; attivare i
processi collaborativi e cooperativi che caratterizzano il lavoro in
piccolo gruppo e determinano lo sviluppo di importanti
competenze sociali e relazionali.

Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio narrativo
che sara supportato anche dall’'uso della strumentazione
tecnologica innovativa della scuola.

Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento delle competenze di base in
lingua italiana, sviluppo delle competenze relazionali e
ottimizzazione del lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari ex ante, in itinere e finali;
realizzazione di un prodotto finale multimediale utile alla
condivisione di buone prassi.

31/03/2025
31/08/2025
FGEE01100L
16

30

19
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“TUTTO COMINCIA DA UN PUNTO”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

18/02/2025 08:29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

18/02/2025 08:29

MODULO

Matematica
78137 - “IO CONTO!

Struttura/contenuti:

Il modulo prevede il potenziamento delle competenze di base e
promuove l'approccio a metodologie e attivita laboratoriali
innovative finalizzate all’acquisizione di contenuti disciplinari e allo
sviluppo di competenze trasversali.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo persegue obiettivi di potenziamento delle competenze di
base. Prevede, inoltre, lo sviluppo della socialita, della
partecipazione attiva e inclusiva e della capacita di
autovalutazione.

Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio narrativo
che sara supportato dall’'uso della strumentazione tecnologica
innovativa della scuola. Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento delle competenze di base,
sviluppo delle competenze relazionali e ottimizzazione del lavoro
di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari ex ante, in itinere e finali;
realizzazione di un prodotto finale multimediale utile alla
condivisione di buone prassi.

31/03/2025
31/08/2025
FGEEO01100L
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“I0 CONTO!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

18/02/2025 08:29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

18/02/2025 08:29

MODULO

Lingua inglese
78123 - “SHAPES & COLOURS”

Struttura/contenuti:

Il modulo prevede il potenziamento delle competenze linguistiche
di base della lingua inglese e la promozione dell'approccio
comunicativo funzionale della L2 attraverso metodologie CLIL e
attivita laboratoriali innovative e proattive favorendo I'acquisizione
di contenuti disciplinari e della lingua straniera.

Obiettivi didattico/formativi:

Conoscere e utilizzare il linguaggio della geometria, utilizzare in
modo creativo le forme geometriche in 2D e in 3D, rafforzare le
strutture linguistiche della lingua inglese, promuovere strategie
collaborative per acquisire le conoscenze della discilina, favorire
la partecipazione attiva tra pari.

Metodologie:

Si promuovera una didattica laboratoriale privilegiando il ruolo
attivo e autonomo dell’alunno. Le metodologie utilizzate saranno
attive e cooperative. In particolare si fara riferimento alle seguenti
metodologie: role playing and brainstorming activities, cooperative
learning, problem solving, didattica ludica, task/project based
learning, learning by doing, strumenti multimediali.

Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento della competenza comunicativa in
lingua straniera, miglioramento della relazione e collaborazione
nel lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari di monitoraggio, riflessione
metacognitiva e realizzazione di un prodotto finale.

31/03/2025
31/08/2025
FGEEO01100L
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“SHAPES & COLOURS”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

18/02/2025 08:29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

18/02/2025 08:29

MODULO

Matematica
78117 - “Siamo Tutti Eccezionalmente Apprendisti Matematici”

Struttura/contenuti:

Il modulo ha lo scopo di avviare un percorso di attivita
laboratoriale che permetta di promuovere e sviluppare il pensiero
logico-matematico, attraverso un approccio integrato delle
STEAM.

Le alunne e gli alunni saranno stimolati a proporre domande
significative, formuleranno e confronteranno delle ipotesi, le
verificheranno attraverso esperienze dirette e concrete
discutendone i risultati con i propri compagni e con il docente per
concludere con una nuova domanda di ricerca che stimolera la
curiosita e l'interesse per un nuovo apprendimento.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo persegue il rinforzo e potenziamento dei prerequisiti
logico- matematici, lo sviluppo della socialita, della partecipazione
attiva e inclusiva e della capacita di autovalutazione. Obiettivi
trasversali saranno, altresi, lo sviluppo della socialita, della
partecipazione attiva e inclusiva e della capacita di
autovalutazione.

Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning che favoriranno la sperimentazione in aula,
il confronto con I'oggetto di studio (un problema reale o un
fenomeno riprodotto in laboratorio)..

Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento delle competenze logico-
matematiche, sviluppo delle competenze relazionali e
ottimizzazione del lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:

Somministrazione di questionari ex ante, in itinere e finali;
realizzazione di un prodotto finale multimediale utile alla
condivisione di buone prassi.

31/03/2025
31/08/2025

FGEE01100L
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Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

18/02/2025 08:29

16
30

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Siamo Tutti Eccezionalmente Apprendisti Matematici”

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario

Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.448,00

€ 5.448,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

18/02/2025 08:29

MODULO

Lingua inglese
78131 - “CITIZENS OF THE WORLD”

Struttura e contenuti:

Il modulo propone il potenziamento delle competenze linguistiche
della lingua inglese attraverso attivita CLIL volte a conoscere,
comprendere e riflettere su importanti tematiche quotidiane
contemplate nell’Agenda 2030, al fine di sviluppare le competenze
di cittadinanza attiva.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo si propone il potenziamento delle competenze di base
della lingua inglese e la partecipazione consapevole, attiva e
riflessiva e la collaborazione in chiave inclusiva e di solidarieta.
Metodologie:

Si promuovera una didattica laboratoriale privilegiando il ruolo
attivo e autonomo dell’alunno. Le metodologie utilizzate saranno
attive e cooperative. In particolare si fara riferimento alle seguenti
metodologie: role playing and brainstorming activities, cooperative
learning, problem solving, didattica ludica, task/project based
learning, learning by doing, strumenti multimediali.

Risultati attesi:

Potenziamento e rafforzamento della competenza comunicativa
in lingua straniera, miglioramento della relazione e collaborazione
nel lavoro di gruppo.

Verifica/valutazione:
Somministrazione di questionari di monitoraggio, riflessione
metacognitiva e realizzazione di un prodotto finale.

31/03/2025
31/08/2025
FGEE01100L
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“CITIZENS OF THE WORLD”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

18/02/2025 08:29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

18/02/2025 08:29

MODULO

Lingua inglese
78142 - “ENGLISH SUMMER CAMP”

Struttura/contenuti:

Il modulo prevede il potenziamento delle competenze di base e
promuove l'approccio a metodologie e attivita laboratoriali
innovative finalizzate all’acquisizione di contenuti disciplinari e allo
sviluppo di competenze trasversali.

Obiettivi didattico/formativi:

Il modulo persegue obiettivi di potenziamento delle competenze di
base. Prevede, inoltre, lo sviluppo della socialita, della
partecipazione attiva e inclusiva e della capacita di
autovalutazione.

Metodologie:

Si fara riferimento a metodologie digitali e analogiche,
proponendo attivita di brainstorming, role playing, problem solving
e cooperative learning. Sara privilegiato un approccio narrativo
che sara supportato dall’'uso della strumentazione tecnologica
innovativa della scuola.

31/03/2025
31/08/2025
FGEE01100L
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“ENGLISH SUMMER CAMP”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

18/02/2025 08:29
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